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n’astronave, l'involucro protettivo di un bambino alieno, preci- 
U pita sulla Terra dopo essere sfuggita alla distruzione del pia- 

neta Krypton. Un avventuroso viaggio nello spazio, trasforma 
quattro amici in un gruppo di esseri dotati di superpoteri. Un enorme pi- 
pistrello sfonda la vetrata del castello di Bruce Wayne, cambiando per 
sempre la vita dell'uomo che vide morire i propri genitori. In un labora- 
torio di ricerche un ragno carico di radioattività pizzica un timido stu- 
dente, regalandogli capacità sovrumane. 


Ai fumetti di supereroi sta un po’ stretta la definizione di “popolare”. Non 
sono mai del tutto “chiari”, molto spesso i dialoghi e i disegni sono sofi- 
sticati, anche d'avanguardia. Eppure continuano a dibattersi (ed è que- 
sto che ne alimenta il fascino “perverso”) in quella dimensione da so- 
gno adolescenziale loro propria sin dalle origini. Minimali, gotici, noir, 
pop e umoristici, sempre “esagerati” e autoindulgenti, i fumetti di super- 
eroi trasmettono pulsazioni emotive, si nutrono dell'ansia e dell'entusia- 
smo di legioni di fan. Producono stelle dello spettacolo (che si tratti dei 
prodotti della fantasia o degli autori che li creano), generano fedeltà, ti 
costringono a schierarti, ad abbracciare la causa di autori, case editrici, 
personaggi con fedeltà incrollabile. Non negatelo: volete sapere chi è il 
più forte, e non potete accontentarvi di una statistica. Volete prove che 
siano disegnate sulla carta. MARVEL CONTRO DC ve le fornirà. Vi 
mostrerà con chiarezza cristallina chi sono i supereroi più potenti in as- 
soluto. Quale universo, fra Marvel e DC, merita la palma del “più forte”. 
In questa nuova incarnazione de LE BATTAGLIE DEL SECOLO (colla- 
na interamente dedicata agli incontri/scontri fra i personaggi Marvel ed 
eroi DC) è ospitata la storia che rappresenta l'apoteosi della grandeur 
supereroistica, la sublimazione alla millesima potenza dell'idea del 
crossover. Il sogno adolescenziale che diventa realtà, imbrigliato nelle 
imprevedibili regole della logica ei supereroi. Da settembre a dicembre 
eccovi quattro albi, più uno speciale contenente storie della linea AMAL- 
GAM (correte a pagina 85). Vi aspettiamo... per capire chi vincerà fra 
Superman e Hulk, l'Uomo Ragno e Superboy, Wolverine e Lobo, Ca- 
pitan America e Batman e fra i protagonisti di tanti altri scontri. La de- 
cisione, sappiatelo, è stata presa dai lettori americani, che hanno vota- 
to in massa uno specifico referendum. 
A noi rimane questa avventura (che parla anche italiano) e tanti perso- 
naggi. Anche in questa occasione non mancano riferimenti a situazioni 
che meritano qualche piccola annotazione. Come noto ai nostri lettori, 
gli autori Marvel e DC hanno già stabilito la reciproca esistenza dei 
due universi contrapposti. A onor del vero, solo in un paio di occasioni 
si erano preoccupati di giustificare la presenza dei vari eroi nella stes- 
sa realtà. Le premesse, che non vengono ignorate in questa storia, so- 
no che il primo Uomo Ragno abbia fatto visita a Gotham City e che 
nutra per Batman un timore reverenziale. È chiaro che, in questa occa- 
sione e sulla base della produzione passata, vengono stabilite con 
chiarezza le rispettive collocazioni all'interno di un unico Muttiverso. In 
sostanza la sfera della realtà Marvel e quella DC coesistono e hanno 
un'origine comune. Il nuovo costume dell'Uomo Ragno (sotto cui è ce- 
lato il volto di Ben Reilly, il “vero” Peter Parker) è apparso, per la pri- 
ma volta, sulle pagine de L’UOMO RAGNO 200. Il Joker, famosissimo 
arcinemico di Batman, conosce bene l'Arrampicamuri o, quanto meno, 
la sua precedente incarnazione. | due si sono già affrontati (assieme a 
l'Uomo Pipistrello e Carnage) sulle pagine de LE BATTAGLIE DEL SE- 
COLO 5. Betty Brant, la combattiva moglie dell’Incredibile Hulk, ha 
cambiato look nelle pagine di DEVIL & HULK 31. Infine ricordo che lo 
“scatolone” di contenimento cosmico è già apparso sulle pagine di un 
crossover con protagonisti Silver Surfer e Lanterna Verde, vero e pro- 
prio prologo a questa serie, pubblicato sulle BATTAGLIE DEL SECO- 
LO 6. Lo spazio è terminato. A Giorgio Lavagna il compito di esamina- 
re i personaggi della DC Comics in terza di copertina. 
Diamo inizio al rock and roll! 

FRANCESCO MEO 
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irca 60 anni fa apparve il primo comic book con protagonista un eroe con man- 

tello, mutandoni, capacità al di fuori di quelle comuni. Ne seguirono presto mol- 

ti altri. Eroi con lunghe orecchie da pipistrello, eroi con anelli magici, eroi che 

potevano correre veloci come proiettili e così via. Sfortunatamente non ero an- 

cora nato e non potevo essere lì a leggerli. i 
Circa 30 anni fa, un altro importante editore di fumetti iniziava l'attività con una nuova ge- 
nerazione di eroi. Eroi che tessevano ragnatele, eroi che si trasformavano in mostri verdi, 
eroi che si incendiavano e così via. Ero un ragazzo (a Oshkosh, nel Wisconsin), quando sco- 
prii, al drugstore dove lavorava mia madre, i fumetti con queste affascinanti immagini. 
Questi eroi colorati catturarono la mia immaginazione e imparai a leggere in modo da riu- 
scire a capire cosa ci fosse in quelle nuvole bianche che galleggiavano sopra le loro teste. 
Non passò molto tempo prima che cominciassi a investire tutto il denaro guadagnato (com- 
presa la mancia) a tagliare erba nei prati in quei periodici stranamente irresistibili. 
Mentre studiavo accuratamente ogni nuovo tesoro che mi procuravo, si accendevano nel- 
la mia mente di adolescente alcune domande. Domande che presto si incendiarono. Do- 
mande di natura cosmica. Domande come: «Chi è più forte, Superman o Hulk? Chi è il com- 
battente migliore, Capitan America o Batman? Chi è il nuotatore migliore, Sub-Mariner o 
Agquaman”. 
Circa 15 anni fa realizzai un sogno unendomi allo staff della Marvel Comics. A quel tem- 
po l'imbarazzante enigma della mia giovinezza era ancora senza soluzione. Gli eroi vive- 
vano nei loro mondi separati e, nonostante la loro potenza, non potevano superare le bar- 
riere dimensionali — e legali — che li tenevano separati. Ora che sono ‘dall'altra parte del- 
la pagina a fumetti”, ho imparato che quando ero più giovane non ero l'unico a essere 
preoccupato da queste domande ancora senza risposta — non passava mese senza che non 
vedessi almeno una lettera in cui un appassionato suggeriva che facessimo scontrare tut- 
ti i nostri uomini contro tutti.iloro in un decisivo e prolungato combattimento fino all'ul- 
timo colpo. } 
Nella pubblicazione che tenete tra le mani, ciò è finalmente accaduto; La fantasia di mi- 
gliaia di lettori di fumetti è infine diventata realtà. E io — come un bambino che scopre il 
suo primo fumetto — sono felice di far parte di questa epica impresa. Il co-supervisore 
Mike Carlin e io siamo amici intimi fin dai primi anni B0 e abbiamo agguantato l'impo- 
nente sfida di coordinare questo monumentale progetto con la maniacale allegria di due 
supereroi che raddrizzano un torto di vecchia data. Se vi divertirete a leggere questa fan- 
tasia in quattro parti — tanto. quanto ci siamo divertiti noi a comporla — aspettatevi un av- 
venimento che non avrà paragoni per.molto tempo a venire. 

Mark Gruenwald 


Co-supervisore Marvel 
(Traduzione di Omar Martini) 


P.S. Tifate Marvel! 
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Come postilla alle storie, abbiamo pensato di presentarvi questo articolo introduttivo alla miniserie, apparso origina- 
riamente sulle pagine di MARVEL VISION 1 (il più recente house organ della Casa delle Idee). Sono stati necéssari al- 
cuni adattamenti al testo, legati essenzialmente al diverso modo in cui verrà presentato il crossover nel nostro paese, 
ma abbiamo lasciato inalterata la verve entusiastico/sensazionalistica dell'autore. In fondo riproduce le sensazioni che 
hanno pervaso il mercato americano nel periodo in cui MARVEL VS DC piombò negli scaffali di tutte le librerie. 


Francesco e Giorgio 


fan e i lettori di Superman, l'UOMO RAGNO, X- 
MEN, Batman e delle altre collane DC e Marvel, 
si pongono la medesima domanda da molti anni... 
Non sono più solo parole, perché, a cominciare 
da questo albo, l'Universo Marvel verrà contrap- 
posto all'Universo DC in una battaglia così grande, in 
uno scontro così cataclismatico, che ogni numero sarà 
un autentico terremoto la cui scala non è mai stata tanto 
intensa nella storia delle epiche battaglie eroe-contro- 
eroe realizzate da entrambe le case editrici. Quindi, men- 
tre riprendete fiato, ecco la premessa. 
Il cosmico scontro a fumetti comincia a settembre e conti- 
nua fino a dicembre all'interno de LE BATTAGLIE DEL 
SECOLO. Ogni numero avrà più di 80 pagine, realizzate 
dai talentuosi scrittori Peter David e Ron Marz e dai dise- 
gnatori Dan Jurgens e Claudio Castellini. Ma ciò è solo 
Una parte della vicenda. All’interno di questo calderone, 
Vedrete Superman contrapposto a Hulk; l'Uomo Ragno 
andare a testa bassa contro Superboy (e qui non stiamo 
parlando del clone; beh, almeno non del clone dell'Uomo 
Ragno); Capitan America, la sentinella della libertà, con- 
tro il cavaliere oscuro in persona, Batman; Lobo contro 
Wolverine; Wonder Woman contro Tempesta: 
| lamenti sono echeggiati tra il fandom per più di trent'an- 
Ni, ma desideri, discussioni e nasi insanguinati non sono 
Stati inutili. Le vostre richieste alla fine hanno raggiunto le 
orecchie della DC e della Marvel. 
«È chiaramente l'evento più “previsto” che sia mai stato 


annunciato» ha affermato lo scrittore di HULK, Aquaman 
e L'UOMO RAGNO 2099, Peter David. «Non hai idea di 
quante volte, alle fiere, schiere di fan aspettavano per 
mostrarmi cinque pagine di Hulk che picchia quel 
#$$%"@ di Swamp Thing. Oppure dell'Uomo Ragno che 
viene arrostito dal raggio di calore di Superman. Finora 
dell'idea MARVEL VERSUS DC la gente poteva solo so- 
gnare perché, naturalmente, era un esperimento che 
nessuna casa editrice di fumetti aveva mai tentato prima 
o avrebbe mai osato o accettato di fare. mentre ora que- 
sti tipi stanno andando uno contro l’altro. Posso afferma- 
re di far parte di qualcosa che riporterà l'appassionato 
nel mondo della fantasia. Beh, forse non lo si dovrebbe 
dire.» 

In qualunque maniera lo si voglia descrivere, la cosa im- 
portante è che saranno gli appassionati a decretare il 
successo della collana. Il risultato di ogni battaglia, se- 
condo Mark Gruenwald, il supervisore capo della linea 
Marvel Heroes, sarà stabilito dai lettori. Nelle librerie di 
fumetti di tutto il paese i fan troveranno schede per vota- 
re in “Marvel vs. DC” o è “DC vs. Marvel”? (assieme a 
un'anteprima di 16 pagine). Queste schede verranno 
usate per determinare il risultato di ogni battaglia impor- 
tante. Quindi il risultato finale dipende dallo stesso fan. 
«Questo significa. che chiunque voti per queste battaglie 
sarà parte della storia. Veramente il momento in cui verrà 
stabilito una volta per tutte chi è il più forte, chi è il più 
potente.» | risultati di queste battaglie appariranno nel 


numero 3, che sospingerà sia la DC che la Marvel in una 
direzione così incredibile, così spaventosa che l'ultima 
settimana di febbraio sarà diversa da qualsiasi cosa gli 
appassionati abbiano mai visto. 

Non lasciatevi ingannare pensando che questo è tutto 
quello che ci sarà in questa epopea. | lettori potranno ve- 
dere anche Aquaman contro Namor, Silver Surfer contro 
Lanterna Verde, Quicksilver contro Flash, Jubilee contro 
Robin, Catwoman contro Elektra e Thor contro Capitan 
Marvel (cioè Shazam, il Capitan Marvel originale). 


Molto tempo fa, avvenne il Big Bang. Ma a differenza del- 
la teoria che afferma che si creò qualcosa dal nulla, la 
verità è più terribile. Perché in realtà il Big Bang fu la se- 
parazione di una coscienza cosmica. Una separazione 
così doloroso nella suà esplosione che, molti milioni di 
anni dopo, si svilupparono due universi invece di quello 
che era esistito precedentemente. Questi due universi, 
che ora sono uno accanto all'altro, si evolvettero e furono 
manipolati dalle due nuove coscienze che si erano for- 
mate nel Big Bang. Ora, dopo milioni di anni di cecità, 


COM'È POSSIBILE? 

Su come sia nato questo stupefacentè crossover, Ron 
Marz ci offre la punta dell'iceberg. Un iceberg così gran- 
de che porterà a una conclusione da brividi, suggerendo 
l'origine della vita in entrambi gli universi, Marvel e DC. 
Ci sono, come spiega Ron, esseri così stupefacenti, così 
spaventosi, che mai sono stati colti prima negli annali 
del fumetto. Forse gli avvenimenti non hanno mai giusti- 
ficato il loro coinvolgimento. O forse sono stati coinvolti 
in altri fatti così shockanti da poterli rivelare agli appas- 
sionati solo ora. Questi esseri sono stati ignorati dai fan 
e sono inconsapevoli dell’esistenza di altri come loro. E 
questa ignoranza è stata compromessa. All'inizio di 
“Marvel vs. DC" o è “DC vs. Marvel”? incontriamo due 
giganti cosmici, simili in maniera preoccupante. Ron non 
ci voleva proprio rivelare nulla, ma abbiamo estratto il 
bat-schiacciapollici, gli abbiamo fatto guardare un paio di 
volte il film Howard the Duck e ha spifferato tutto come 
un informatore. 


sono finalmente coscienti dell'esistenza dell'altro e... 
vogliono conquistarlo. 

Questi rivali mortali contrapporranno in battaglie mozza- 
fiato i loro campioni, per annettersi il mondo e le risorse 
altrui. Nel corso della vicenda, troveranno tra i loro uni- 
versi somiglianze sempre più grandi. Perché entrambi gli 
universi hanno persone capaci di correre più velocemen- 
te del vento? Perché entrambi gli universi hanno eroi pro- 
venienti da continenti sottomarini? E perché in entrambi 
gli universi esistono pezzi che li collegano a qualcos'al- 
tro? Qualcosa che è rimasto nascosto fino a ora. La ri- 
sposta è stata tenuta dentro una gigantesca cripta a cui 
solo i pezzi grossi della società avevano accesso. Ma il 
tempo è arrivato. La verità sta per essere rivelata. 

Il co-scrittore di David, Ron Marz, dice: «Con questo pro- 
getto mi sento come un bambino in un negozio di cara- 
melle. Ovviamente questo è il miglior lavoro nel mondo 
dei fumetti. Ed è davvero un onore farne parte. Il modo in 
cui Peter e io scriveremo la miniserie in quattro parti è 


questo. lo farò i numeri 1 e 3 e Peter il 2 e il 4. Una delle 
cose davvero eccitanti per me è inserire tutte queste pic- 
cole situazioni. Come il Dr. Strange e Starman che con- 
frontano gli appunti e chiacchierano nel sancta sancto- 
rum di Strange. O come far incontrare Steel e War Ma- 
chine. Ogni momento in questo progetto è “forte”. Ogni 
pagina vi dà qualcosa che non avete mai visto prima. È 
stupefacente». 

Tutti gli albi hanno quattro capitoli, due dei quali verranno 
disegnati da Dan Jurgens, il cui lavoro su Superman, Ze- 
ro Hour e il nuovo SENSATIONAL SPIDER-MAN lo ren- 
dono uno dei disegnatori (e scrittori) più ricercati del set- 
tore. Gli altri due capitoli verranno realizzati da un dise- 
gnatore relativamente nuovo di nome Claudio Castellini. 

| disegni che sono stati visti (rendendo le copie nuovissi- 
me una specie di merce rara) sono doppie copertine per i 
recenti numeri di FANTASTIC FOUR UNLIMITED. Se- 
condo Marz, che ha appena finito uno one-shot di 48 pa- 
gine con l'artista italiano: «Castellini farà impazzire la 
gente. Non appena si vedranno le sue cose si capirà che 
sarà il prossimo “grosso personaggio”. Sarà il prossimo 
nome importante del mercato. Se dovessi fare una lista 
dei migliori disegnatori sul campo, lui sarebbe in cima. 
Quando la gente vedrà SILVER SURFER, le mascelle 
cadranno letteralmente a terra». 

Gli inchiostratori Joe Rubinstein (Superman) e Paul 
Neary (EXCALIBUR e CAPITAN AMERICA) si divideran- 
no il lavoro artistico di tutti e quattro i numeri. 

La Marvel e la DC realizzeranno anche due speciali e gi- 
ganteschi poster (69 cm x 101,6 cm) per commemorare 


la battaglia che metterà fine a tutte le battaglie. Illustrati 
da Jurgens e Castellini, i poster rappresentano i più gran- 
di eroi di ogni universo. 

Naturalmente la rivalità tra gli universi DC e Marvel non 
si limita solo a questi quattro numeri. Il supervisore ese- 
cutivo dell'Universo DC Mike Carlin ha detto: «È fatta. 
Tutti i lettori avranno la possibilità di far sapere al mondo 
che gli eroi DC sono i più belli e i più potenti che abbiano 
mai camminato sulla Terra!». 

Il supervisore capo della Marvel, Mike Gruenwald, ha re- 
plicato: «Quel Carlin... che burlone! Tutti sanno che qual- 
siasi supereroe Marvel può battere tre supereroi DC a 
caso... e sfornare, contemporaneamente, migliori 
battute!». 

Così la domanda è: «E poi?». Dove andremo dopo che 
l'epica battaglia sarà decisa? Dopo che la fusione degli 
universi avrà seguito il suo corso? Dopo che gli appas- 
sionati avranno finalmente deciso per sempre chi è il più 
forte? Beh, da qui le voci e i piani continuano. Si dice che 
il prossimo anno la Marvel e la DC si scambieranno alcu- 
ni dei loro personaggi. 

E mentre ci vorrà un po' di tempo prima di vedere il ra- 
gazzo “divoratore di materia” battere Galactus, speriamo 
che “DC vs. Marvel” o è “Marvel vs. DC”? vi abbia fatto 
venire l'acquolina in bocca per molte altre cose. 


Jim Krueger 


(Traduzione di Omar Martini) 


Giovedì 3 


i SAILOR MOON MAGAZINE 13 
DA Continuano le avventure cosmi- 
che di Sailor. Moon e delle sue simpati- 
che compagne. In allegato il Poste -Ca- 
lendario del mese. 


O 2099 SPECIAL 12 

| Fantastici Quattro regolano i 
conti con i Terribili Quattro 2099 (di 
Kesel e Ryan). 
Inoltre torna Ghost 2099, di Len Ka- 
minski e Ashley Wood, per combattere 
contro il demoniaco L-Cypher all'interno 
dei cunicoli virtuali della tenebrosa Bri- 
vidland. 


SPECIAL EVENTS 6 

»'_L'UOMO RAGNO POCKET 3: 
L'UOMO RAGNO CONTRO | SINISTRI 
SEI. Non perdete questa incredibile sa- 
ga completa a firma David Michelinie & 
Erik Larsen (completamente ricolorata 
al computer!) per la prima volta raccolta 
in volume e a un prezzo veramente 
“pocket”. 


DEVIL & HULK 31 
E. Liam Sharpe si scatena, dandoci 
una versione di Hulk cupa e oscura co- 
me mai prima d'ord, in una storia che 
vede il ritorno del terrificante Uomo-Co- 
sal E-in appendice... continua la saga 
del ritorno di Kingpin per Devil. 


© IRON MAN & | VENDICATORI 8 
+7 ASSALTO ALL'A.I.M. PARTE 1 
(DI 2). Cap ritorna nei Vendicatori per 
condurre accanto a loro l'ultima grande 
missione della sua vita: la distruzione 
delle Avanzate Idee Meccaniche! 

Ai disegni Angel Medina e Mike Deo- 
dato Jr. 


\ L’UOMO RAGNO 201 

S' In allegato un fantastico modelli 
no di aereo da guerra della nuova colle- 
zione PANINI! 
L'Uomo Ragno è tornato nello scorso 
numero, con un nuovo look. Adesso vi 
presentiamo tre ottime storie in cui il 
“nuovo” Arrampicamuri deve rimettere in 
piedi la sua vita. 
Disegni di Romita Junior, Bagley e Bu- 
scema, e ospiti d'onore a go-go! 


MARVEL MINISERIE 27 
VENDICATORI/ULTRAFORCE: 
PRELUDIO 
Sersi e il Cavaliere Nero erano spariti 
in un'altra dimensione, alla fine di VEN- 
DICATORI 23. 
Eccoli ricomparire nell'Ultraverse, in una 
saga disegnata da George Pérez, che 
fa da preludio al grande crossover 
VENDICATORI/ULTRAVERSE (questo 
mese su WIZ). 


Giovedì 10 
ù VENOM 23 

Eccezionalmente a 80 pagine! 
E POI VENNE UN RAGNO PARTE 1 
(DI 3). Larry Hama e Joe St. Pierre ci 
mostrano il primo duello tra Venom e il 
nuovo Uomo Ragno nella prima parte 
di una miniserie che cambierà per sem- 
pre il loro rapporto! In appendice, Go- 
blin contro Hobgoblin con la Cosa 
ospite d'onore! 


©) CAPITAN AMERICA & THOR 24 
Ò La morte di Cap! Assistete insie- 
me a noi agli ultimi due giorni della vita 
di Steve Rogers! Capitan America ci dà 
l'addio in un doppio racconto con una 
marea di ospiti speciali che farà da pro- 
logo all'arrivo su questa testata di Mark 
Waid & Ron Garney! 


MARVEL MIX7 

Terza puntata del serial della 
Gatta Nera ed ennesimo episodio di 
ClanDestine. Si conclude la prima mini 
dedicata a Deadpool e infine un WHAT 
IF...?! d'eccezione: E se Magneto fosse 
‘stato il signore di tutti i mutanti? 


MARVEL KIDS 3 

L'UOMO RAGNO TV 
Un nuovo appuntamento con l'adatta- 
mento dei cartoni TV, per fan giovani e 
giovanissimi. 
Inoltre: il corso d'inglese con un inse- 


‘ gnante d'eccezione: Spidey! 


GLI INCREDIBILI X-MEN 76 
« LA FINE DI AVALON in un gran- 
de numero a firma Fabian Nicieza e 
Paul (bentornato) Smith, con Colosso, 
Exodus e tutto il resto della ciurma spa- 
ziale di Avalon, alle prese con un ospite 
inaspettato: Olocausto! 


4 Giovedì 17 


X-MEN UNIVERSE 19 

Doppia dose di storie degli X-Men 
a firma Lobdell, Hitch & Cruz con lo 
scontro frontale fra Morlock, Logan, 
Cannonball e Tempesta, Inoltre, Havok 
lotta per la sua vita per le strade di 
Tokyo, mentre Larry Stroman disegna 
una storia di Excalibur che inizia un tritti- 
co di racconti cruciali per la vita di Kitty 
e di Wisdom. 


L’UOMO RAGNO CLASSIC 70 

Un numero ricchissimo di altri 
racconti del 1980! Ospiti d'eccezione, il 
Punitore, Dazzler, il Golia Nero e... i 
Fantastici Quattro! 
Inoltre la prima parte del mitico cross- 
over tra SPECTACULAR SPIDER-MAN 
e FANTASTIC FOUR. 


re 


FANTASTICI QUATTRO 145 

Arriva FANTASTIC FOUR UN- 
PLUGGED. DeFalco e Ryan trascinano 
i FQ in un nuovo mistero in Amazzonia. 
La Torcia è il nuovo leader della Fanta- 
stic Force (di Brevoort, Kanterovich & 
Bastianoni). 


L’UOMO RAGNO 202 

Una trilogia completa! Tre emo- 
zionanti capitoli per Tempestato dai me- 
dia, firmati da Dan Jurgens, Mark Ba- 
gley e John Romita Junior. 


LE BATTAGLIE DEL SECOLO 8 
MARVEL vs. DC Il 
LO SCONTRO DEL SECOLO CONTI- 
NUA e vi rivela chi sono i supereroi più 
potenti: Hulk, Superman, Cap, Batman, 
Wolverine, Lobo, l'Uomo Ragno e Su- 
perboy. Storia di R. Marz, disegni di 
C. Castellini e D. Jurgens. Inoltre, arri- 
va L’AMALGAM UNIVERSE! 


L’UOMO RAGNO DELUXE 19 

L'ULTIMA AVVENTURA 
DELL’UOMO RAGNO PARTE 2 (DI 3). 
Peter Parker deve affrontare il mostro 
che ha creato per errore con il suo san- 
gue radioattivo e questo potrebbe signi- 
ficare la fine della sua vita di supereroe! 


WIZ 13 

In allegato un pacchetto di cards 
X-MEN CHROMIUM! 
Un numero d'eccezione Vendicatori/Ul- 
traforce con i disegni di Angel Medina 
e Generation X di Scott Lobdell. Poi 
news, classifiche e recensioni su tutto 
quanto fa fumetto! 


WOLVERINE 82 

Torna Adam Kubert in una storia 
che ci rivela quali siano esattamente i 
danni riportati da Sabretooth nel suo 
scontro con Logan. Inoltre: Cable e 
X-Man! 


3 2099 A.D. 12 

Peter David e Andrew Wildman 
presentano lo scontro finale fra Spidey e 
l'Avvoltoio del 2099. Per gli X-Men 2099 
è tempo di nascite e genesi mutanti. Infi- 
ne Doom 2099, nell'avventura conclusi- 
va di Warren Ellis e John Buscema. 


\ L’UOMO RAGNO 203 

IL RITORNO DI KAINE PARTE 1 
(DI 2). Inizia una saga in due parti, dedi- 
cata al riemergere di Kaine, il folle clone 
deforme di Peter Parker, da sempre os- 
sessionato dall'odio verso Ben Reilly. 


Alcuni aggiustamenti, BERSERK 2 e EUROPA 4, sono stati posticipati a giovedì 17 ottobre. 
IL volume MOON KNIGHT sarà in libreria il 14 novembre e, in anteprima, alla fiera di Lucca. 
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PREMESSA 


ome ha detto Mark qualche pagina fa, siamo amici da circa 15/anni. Venni as- 
sunto dalla Marvel Comics come suo‘assistente e superammo velocemente qual- 
siasi tipo di sciocchezza stile capo/dipendente, diventando amici leali. La storia 
di Mark, di come scoprì i fumetti, di come apprese da loro e alla fine visse il so- 
gno di contribuire a crearli, è perfettamente coincidente con la mia. Quello che 
avevamo in comune (l'amore,per i fumetti) ci ha aiutato a creare un legame che rispecchia 
il sentimento che ha portato molti lettori a unirsi nei fanclub, nelle fiere dei fumetti e su 
Internet. Gli ultimi 30 anni hanno realmente portato il lettore e l'appassionato in prima li- 
nea. 
I lettori sono stati i primi a capire che Superman e Batman condividevano realmente uno 
spazio e non solo potevano, ma dovevano interagire. In più, potevano unirsi ai grandi eroi 
dell'Universo DG (Flash, Lanterna Verde, Wonder Woman, Hawkman e altri) e formare va- 
rie Justice League per partecipare a “crisi infinite” I lettori (ancora loro) hanno preteso che 
i personaggi dell'Universo Marvel (Gapitan America,Thor, Rogue e altri) si riunissero in 
varie ‘gare di\campioni” e in “guerre segrete”. i 
Sessant'anni... e\c'è stato solo un avvenimento importante che. i lettori hanno sperato/ri- 
chiesto e che non'è avvenuto — un crossover totale di una portata cosìgrande, così co- 
smica, che ci sarebbero.voluti due universi per potercelo far stare. 
Lasciai la Marvel più o meno dieci anni fa e da allora ho lavorato alla DG (dove effettiva- 
mente iniziai circa vent'anni fa. Sono-tornato al mio luogo d'origine, insomma); e a dire il 
vero icittadini di entrambi gli universi “dietro le quinte” si mescolavano molto più di quan- 
to potreste sospettare. Nelle fiere, nei bar locali, perfino ai loro matrimoni (Mark e io ab- 
biamo partecipato ai nostri.reciproci matrimoni nel corso degli anni). dappertutto e in 
qualsiasi occasione abbiamo avuto dei crossover... dietro le quinte! Quello dei fumetti è uno | 
stagno abbastanza piccolo in cui noi pesci (sceneggiatori/disegnatori/supervisori) conti- | 
‘nuiamo a nuotare avanti e indietro, da una società all'altra. | 
Ora è tempo che i personaggi facciano lo stesso. È tempo di esaudire î sogni di milioni di | 
| lettori di fumetti (Mark, io stesso è gli sceneggiatori e i disegnatori di MARVEL VS DE | 
compresi). Ora è tempo che i personaggi si incontrino in massa... come noi\creatori abbia- 
mo fatto per tutti questi anni (sebbene con una lotta un po' più fisica)... per decidere il de- 
stino non di uno, ma di due universi! 
E, sapete, se i nostri eroi possono sopravvivere a tutte queste'‘sciocchezze della vita e del- 
la morte, anche loro potrebbero diventare amici fedeli. Fortunatamente ci sarannosempre 
dei cattivi che terranno quegli eroi — e noi:sceneggiatori e disegnatori e supervisori — al. 
proprio posto! 
Che le gare abbiano inizio! x ì 
Mike Carlin . 
Co-supervisore DE 


(Traduzione Omar Martini) 


PS. Tifate DG! 
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HULK 


Vero nome: Bruce Banner 

Altre attuali identità: Bob Danner 

Doppia identità: Di pubblico dominio 

Attuale occupazione: Disoccupato 

Precedenti occupazioni: Fisico nucleare, capo di unità operativa 
d'intervento, meccanico 

Luogo di nascita: Dayton, Ohio, terra Marvel 

Stato civile: Sposato con Elizabeth “Betty” Ross 

Base operativa: Varie 

Supergruppo di appartenenza: Nessuno 

Altezza: 198 cm. 

Peso: 521 kg. 

Occhi: Verdi 

Capelli: Verdi 

Poteri: Enorme forza e resistenza di natura superumana, capa- 
cità di coprire miglia di distanza con un singolo salto 

Origine dei poteri: Mutazione indotta dai raggi gamma 
Speciali abilità: Nessuna 

Armi: Nessuna 

Prima apparizione: INCREDIBLE HULK 1 (1962) 


Vero nome: Kal-El 

Altre attuali identità: Clark Kent 

Doppia identità: Segreta 

Attuale occupazione: Giornalista 

Precedenti occupazioni: Redattore alla rivista Mewstime 
Luogo di nascita: Concepito sul pianeta Krypton e generato dal- 
la Matrice Generativa (una specie di incubatrice intelligente co- 
struita dal padre di Superman, lo scienziato kryptoniano Jor-El) 
a Smallville, Kansas, USA, terra DC 

Stato civile: Fidanzato con Lois Lane 

Base operativa: Metropolis 

Supergruppo di appartenenza: Justice League of America 
Altezza: 190 cm. Peso: 102 kg. 

Occhi: Azzurri Capelli: Neri 

Poteri: Enorme forza fisica di natura superumana, invulnerabi- 
lità, capacità di muoversi, volare e reagire a velocità superuma- 
na, vista a raggi X, vista telescopica, microscopica e termica, 
sensi superumani 

Origine dei poteri: Fisiologia Kryptoniana potenziata dalle ra- 
diazioni del sole terrestre 

Speciali abilità: Nessuna 

Armi: Nessuna 

Prima apparizione: ACTION COMICS 1 (1938) 


CAPITAN AMERICA 


Vero nome: Steven Rogers 

Altre attuali identità: Nessuna 

Doppia identità: Segreta 

Attuale occupazione: Eroe di professione 

Precedente occupazione: Soldato, agente di polizia, insegnante, 
grafico, illustratore, agente speciale 

Luogo di nascita: New York City, USA, terra Marvel 

Stato civile: Single 

Base operativa: New York City 

Supergruppo di appartenenza: Vendicatori 

Altezza: 188 cm. 

Peso: 108 kg. 

Occhi: Azzurri 

Capelli: Biondi 

Poteri: Forza, resistenza, velocità e riflessi al più alto livello del- 
le possibilità umane 

Origine dei poteri: Siero del supersoldato 

Speciali abilità: Esperto nel combattimento corpo a corpo e nel 
lancio dello scudo 

Armi: Scudo in adamantio indistruttibile 

Prima apparizione: CAPTAIN AMERICA 1 (1940) 


Vero nome: Bruce Wayne 

Altre attuali identità: “Matches” Malone, Sir Hemingford Gray 
Doppia identità: Segreta 

Attuale occupazione: Filantropo multimiliardario 
Precedente occupazione: Nessuna « 

Luogo di nascita: Gotham City, USA, terra DC 

Stato civile: Single 

Base operativa: Gotham City 

Supergruppo di appartenenza: Justice League of America 
Altezza: 188 cm. = 
Peso: 99 kg. 

Occhi: Azzurri 

Capelli: Neri 

Poteri: Nessuno 

Origine dei poteri: Nessuna 

Speciali abilità: Inarrivabili doti atletiche, esperienza in ogni 
tecnica di combattimento, doti intuitive che lo rendono il più 
grande detective del mondo, maestro nell'arte della fuga 
Armi: Bat-cintura contenente una vasta scelta di dispositivi, 
come laser, capsule di gas, bat-funi, batarang. 

Prima apparizione: DETECTIVE COMICS 1 (1939) 


WONDER WOMAN 


Vero nome: Diana 

Altre attuali identità: Nessuna 
Doppia identità: Nessuna 
Attuale occupazione: Ambasciatrice, assistente universitaria 
Precedente occupazione: Principessa 

Luogo di nascita: Temyshira, terra DC 

Stato civile: Single 

Base operativa: Gateway City 

Supergruppo di appartenenza: Justice League of America 
Altezza: 179 cm. 

Peso: 61 kg. 

Occhi: Azzurri 

Capelli: Neri 

Poteri: Forza fisica superumana, capacità di volare e di muover- 
si a velocità tale da poter intercettare proiettili con i suoi brac- 
ciali d'argento 

Origine dei poteri: Dono degli antichi dei dell'Olimpo 

Speciali abilità: Esperta nelle discipline di combattinento 
dell'Antica Grecia 

Armi: Il suo laccio magico forgiato nelle fucine di Gea costringe 
chiunque ne subisca la stretta a dire la verità. 
Prima apparizione: ALL-STAR COMICS 8 (1941) 


TEMPESTA 


Vero nome: Ororo Munroe 
Altre attuali identità: Nessuna 

Doppia identità: Segreta 

Attuale occupazione: Eroina a tempo pieno 

Precedente occupazione: Dea della pioggia, ladra 

Luogo di nascita: New York City, USA, terra Marvel 

Stato civile: Single 

Base operativa: Salem Center, New York 

Supergruppo di appartenenza: X-Men 

Altezza: 179 cm. 

Peso: 57 kg. 

Occhi: Azzurri 

Capelli: Bianchi 

Poteri: Manipolazione psicocinetica di fenomeni metereologici 
come vento, pioggia, nebbia e fulmini; inoltre può volare planan- 
do nelle correnti 

Origine dei poteri: Mutazione favorevole: fattore mutante X 
Speciali abilità: È un'abile scassinatrice, eccelle nell'arte della 
fuga e nelle tecniche di combattimento 

Armi: Nessuna 

Prima apparizione: GIANT-SIZE X-MEN 1 (1975) 


Vero nome: Logan (è il cognome; nome di battesimo sconosciuto) 
Altre attuali identità: Nessuna 

Doppia identità: Segreta 

Attuale occupazione: Eroe a tempo pieno 

Precedente occupazione: Soldato, arma segreta 

dell'Esercito canadese 

Luogo di nascita: da qualche parte in Canada 

Stato civile: Single 

Base operativa: Salem Center, New York 

Supergruppo di appartenenza: X-Men 

Altezza: 160 cm. 

Peso: 89 kg. 

Occhi: Castani 

Capelli: Neri 

Poteri: Forza, riflessi, agilità di livello superumano, “fattore di 
guarigione”, sensi potenziati, artigli retrattili su ambo le mani 
Origine dei poteri: Mutazione favorevole: fattore mutante X 
Speciali abilità: Eccelle in varie forme di combattimento corpo a 
corpo 

Armi: Nessuna 

Prima apparizione: INCREDIBLE HULK 180 (1974) 


Vero nome: Lobo e basta 
Altre attuali identità: L'Uomo 

Doppia identità: Lobo e basta, no? 

Attuale occupazione: Cacciatore di taglie, assassino a pagamen- 
to e no, flagello dello spazio, teppista 

Precedente occupazione: Cacciatore di taglie, assassino a paga- 
mento e no, flagello dello spazio, teppista 

Luogo di nascita: L'un tempo delizioso pianeta di Czarnia, terra DC 
Stato civile: Scapolo convinto 

Base operativa: Il bar spaziale all'angolo 

Supergruppo di appartenenza: Nessuno lo vuole 

Altezza: 193 cm. 

Peso: 135 kg.‘ 

Occhi: Rosso sangue 

Capelli: Nero sepolcro 

Poteri: Forza superumana, capacità d'orientamento intergalattico, 
“fattore di guarigione”, immortalità 

Origine dei poteri: Un brutto scherzo del destino 

Speciali abilità: È bravo col suo gancio, buon motociclista 
Armi: Un gancio da macellaio dotato di una grossa catena, altri 
ammennicoli del genere 

Prima apparizione: Versione scema, OMEGA MEN 3 (1983); 
versione molto più giusta, JLA 18 (1988) 


SUPERBOY 


Vero nome: Superboy 

Altre attuali identità: Nessuna 

Doppia identità: Nessuna 

Attuale occupazione: Eroe e studente 

Precedente occupazione: Difensore di Metropolis 
Luogo di nascita: Progetto Cadmus, USA, terra DC 
Stato civile: Single 

Base operativa: Hawai, USA, terra DC 
Supergruppo di appartenenza: Membro onorario della Legione dei 
Supereroi 

Altezza: 170 cm. 

Peso: 69 kg. 

Occhi: Azzurri 

Capelli: Neri 

Poteri: Telecinesi ‘tattile’. Il campo telecinetico che Superboy 
proietta inconsciamente gli permette di volare, spostare e sollevare 
qualsiasi oggetto tocchi. Allo stesso modo può deflettere qualsiasi 
corpo venga scgliato contro di lui (anche proiettili). Inoltre può 
estendere il proprio potere in modo da spezzare, sbriciolare o fare 
esplodere oggetti a distanza. 

Origine dei poteri: Superboy è un clone alterato geneticamente 
Speciali abilità: Piace alle ragazze 

Armi: Nessuna 

Prima apparizione: ADVENTURES OF SYPERMAN 500 (1993) 


L'UOMO RAGNO 


Vero nome: Peter Parker 

Altre attuali identità: Ben Reilly 

Doppia identità: Segreta 

Attuale occupazione: Cameriere 

Precedente occupazione: Fotoreporter 

Luogo di nascita: New York City, USA, terra Marvel 

Stato civile: Single 

Base operativa: New York 

Supergruppo di appartenenza: Nessuno 

Altezza: 178 cm. 

Peso: 74 kg. 

Occhi: Castani chiari 

Capelli: Castani 

Poteri: Possiede, in proporzione, le abilità degli aracnidi: forza 
superumana, capacità di aderire a pareti e soffitti, capacità di 
compiere balzi di parecchie decine di metri. Possiede anche un 
particolare “senso di ragno” che lo avverte dei pericoli imminenti. 
Origine dei poteri: Contaminazione da radiazioni 

Speciali abilità: Genio inventivo 

Armi: La famosa ragnatela 

Prima apparizione: AMAZING FANTASY 15 (1962) 


JUBILEE 


Vero nome: Jubilation Lee 

Altre attuali identità: Nessuna 

Doppia identità: Di pubblico dominio 

Attuale occupazione: Avventuriera 

Precedente occupazione: Studentessa 

Luogo di nascita: Beverly Hills, California, terra Marvel 
Stato civile: Single 

Base operativa: Scuola per giovani dotati del professor Xavier, 
Massachusetts Academy, terra Marvel 

Supergruppo di appartenenza: Generation X 

Altezza: 165 cm. 

Peso: 47 kg. 

Occhi: Azzurri 

Capelli: Neri 

Poteri: Capacità di generare globi di energia, chiamati “fuochi 
d'artificio”, atti a provocare vari effetti, fra cui luci abbaglianti ed 
esplosioni 

Origine dei poteri: Mutazione favorevole: fattore mutante X 
Speciali abilità: Brava nel combattimento corpo a corpo 
Armi: Nessuna 

Prima apparizione: UNCANNY X-MEN 224 (1989) 


Vero nome: Tim Drake 
Altre attuali identità: Alvin Draper 

Doppia identità: Segreta 

Attuale occupazione: Studente 

Precedente occupazione: Nessuna 

Luogo di nascita: Gotham City, USA, terra DC 
Stato civile: Single 

Base operativa: Gotham City 

Supergruppo di appartenenza: Nessuno 
Altezza: 160 cm. 

Peso: 54 kg. 

Occhi: Azzurri 

Capelli: Neri 

Poteri: Nessuno 

Origine dei poteri: Nessuna 

Speciali abilità: Grandissimo atleta ed esperto in. arti marziali. 
Talento investigativo e conoscenza dei computer 

Armi: Il costume di Robin è di un materiale ignifugo e 
antiproiettile; contiene inoltre un'ampia scelta di dispositivi (gas, 
laser, dardi, ecc.) 

Prima apparizione: BATMAN 457 (1990) 


FLASH 


Vero nome: Wallace West 

Altre attuali identità: Nessuna 

Doppia identità: Di pubblico dominio 

Attuale occupazione: Supereroe 

Precedente occupazione: Studente, membro dei Teen Titans, 
corriere 

Luogo di nascita: Blue Valley, Nebraska, USA, terra DC 

Stato civile: Single 

Base operativa: Keystone City 

Supergruppo di appartenenza: Justice League of America 
Altezza: 183 cm. 

Peso: 77 kg. 

Occhi: Verdi 

Capelli: Rossi 

Poteri: È l'uomo più veloce del mondo. Può spingersi a una velo- 
cità prossima a quella della luce (300.000 Km/sec.); può ‘tra- 
smettere” velocità in modo da muovere persone e oggetti; può 
attraversare, vibrando, ostacoli di ogni tipo e trasmettere vibra- 
zioni distruttive che possono avere persino effetti incendiari 
Origine dei poteri: Attinge direttamente a una sorgente energe- 
tica interdimensionale 

Speciali abilità: Vedi i poteri 

Armi: Nessuna 

Prima apparizione: Come Kid Flash, FLASH 110 (1959), come 
Flash, CRISIS ON INFINITE EARTHS 17 È 


Vero nome: Pietro Maximoff 

Altre attuali identità: Nessuna 
Doppia identità: Di pubblico dominio 
Attuale occupazione: Avventuriero 
Precedente occupazione: Terrorista, agente speciale 
ù governativo 

Luogo di nascita: Wundagore, Transia, terra Marvel 
Stato civile: Sposato con Crystal 

Base operativa: New York 

Supergruppo di appartenenza: Vendicatori 

Altezza: 183 cm. 

Peso: 79 kg. 

Occhi: Azzurri 

Capelli: Argento 

Poteri: Velocità, resistenza e riflessi a livelli superumani (può 
raggiungere la velocità del suono, 1193 km/h) 

Origine dei poteri: Mutazione favorevole: fattore mutante X 
Speciali abilità: Combattimento a supervelocità 

Armi: Nessuna 

Prima apparizione: X-MEN 4 (1964) 


Vero nome: Billy Bateson 
Altre attuali identità: Nessuna 

Doppia identità: Segreta 

Attuale occupazione: Studente, speaker radiofonico 
Precedente occupazione: Nessuna 

Luogo di nascita: Fawcett City, terra DC 

Stato civile: Single 

Base operativa: Fawcett City 

Supergruppo di appartenenza: Nessuno 

Altezza: 188 cm. 

Peso: 99 kg. 

Occhi: Azzurri 

Capelli: Neri 

Poteri: Quando pronuncia la parola “shazam” guadagna la sag- 
gezza di Salomone, la forza di Ercole (in inglese “Hercules?), la 
resistenza di Atlante, il potere di Zeus, il coraggio di Achille, la 
velocità di Mercurio 

Origine dei poteri: Dono dell'antico mago Shazam, in accordo 
con gli Dei 

Speciali abilità: Nessuna 

Armi: Nessuna 

Prima apparizione: WHIZ COMICS 1 (1940) 


Vero nome: Thor 

Altre attuali identità: Nessuna 

Precedenti identità: Dr. Donald Blake, Sigurd Jarlson 
Attuale occupazione: Avventuriero 

Precedente occupazione: Guerriero, principe di Asgard 
Luogo di nascita: Una grotta in Norvegia, terra Marvel 
Stato civile: Single 

Base operativa: New York 

Supergruppo di appartenenza: Vendicatori 

Altezza: 198 cm. 


Capelli: Biondi 

Poteri: Forza e resistenza superumane 

Origine dei poteri: Eredità di Asgard 

Speciali abilità: Esperto nel combattimento corpo a corpo 

e nell'uso del martello in battaglia 

Armi: Il magico martello Mjolnir, virtualmente indistruttibile e 
capace di evocare tuoni, tempeste e vortici; capace anche di tra- 
sporto interdimensionale 

Prima apparizione: JOURNEY INTO MISTERY 83 (1962) 


ELEKTRA 


Vero nome: Elektra Natchios 

Altre attuali identità: Nessuna 
Doppia identità: Di pubblico dominio 
Attuale occupazione: Avventuriera 
Precedente occupazione: Assassina, cacciatrice di taglie 
Luogo di nascita: In una qualche isola del mar Egeo, Grecia, 
terra Marvel 

Stato civile: Single 

Base operativa: Varie 

Supergruppo di appartenenza: Nessuno 

Altezza: 175 cm. 

Peso: 59 kg. 

Occhi: Azzurri 

Capelli: Neri 

Poteri: Limitati poteri psichici, che includono la capacità 

di creare illusioni e di bloccare comunicazioni di tipo telepatico 
Origine dei poteri: Addestramento 

Speciali abilità: Atleta di livello olimpionico, esperta 

nelle tecniche ninjia di combattimento corpo a corpo 

Armi: Sai (corta spada a tripla lama) 

Prima apparizione: DAREDEVIL 168 (1981) 


® 


CATWOMAN 


Vero nome: Selina Kyle 

Altre attuali identità: Nessuna 

Doppia identità: Segreta 

Attuale occupazione: Criminale 

Precedente occupazione: Nessuna 

Luogo di nascita: Gotham City, USA, terra DC 
Stato civile: Single 

Base operativa: Gotham City 

Supergruppo di appartenenza: Nessuno 
Altezza: 180 cm. 

Peso: 63 kg. 

Occhi: Verdi 

Capelli: Neri 

Poteri: Nessuno 

Origine dei poteri: Nessuna 

Speciali abilità: Altleta di livello olimpionico, 
esperta in arti marziali, grande ladra 

Armi: Frusta, guanti e stivali con artigli retrattili e altri 
dispositivi tecnologici ispirati al mondo felino 
Prima apparizione: BATMAN 1 (1940) 


SILVER SURFER 


Vero nome: Norrin Radd 

Altre attuali identità: Nessuna 

Doppia identità: Nessuna 

Attuale occupazione: Avventuriero cosmico 

Precedente occupazione: Araldo di Galactus 

Luogo di nascita: Zenn-La, sistema di Deneb, 

via Lattea, terra Marvel 

Stato civile: Single 

Base operativa: L'universo conosciuto 

Supergruppo di appartenenza: Star Masters 

Altezza: 193 cm. 

Peso: Dato non disponibile 

Occhi: Argento (privi di pupille) 

Capelli: Non ne ha 

Poteri: Forza, resistenza e invulnerabilità di livello superumano, 
capacità di sopravvivere senza cibo e ossigeno, capacità di 
proiettare energia cosmica dai molteplici effetti 

Origine dei poteri: Trasmessi dal potere cosmico di Galactus 
Speciali abilità: esperto surfista, può anche manipolare 
la materia a livello molecolare 

Armi: Nessuna 

Prima apparizione: FANTASTIC FOUR 48 (1966) 


LANTERNA VERDE 


Vero nome: Kyle Rayner 

. Altre attuali identità: Nessuna 
Doppia identità: Segreta 
Attuale occupazione: Disegnatore 
Precedente occupazione: Membro dei New Titans 
Luogo di nascita: Los Angeles, California, USA, terra DC 
Stato civile: Single 
Base operativa: New York 
Supergruppo di appartenenza: Nessuno 
Altezza: 180 cm. - 
Peso: 73 kg. 
Occhi e capelli: Castani 
Origine dei poteri: L'ultimo anello del corpo delle Lanterne Verdi 
Speciali abilità: Talento artistico 
Armi: Kyle possiede l'Anello del potere, l'arma più potente dell'intero 
universo. Essa è dominata dalla forza di volontà e dall'immaginazione di 
chi lo indossa, e può realizzare qualsiasi effetto. L'energia verde sprigiona- 
ta consente inoltre di volare e di muoversi a supervelocità. L'anello neces- 
sita di essere ricaricato quando esaurisce la sua energia 
Prima apparizione: Come Kyle Rayner, GREEN LANTERN 48 (Il serie, 
1993); come Lanterna Verde, GREEN LANTERN 50 (Il serie, 1993) 


AQUAMAN —» 


Vero nome: Orin 

Altre attuali identità: Arthur Curry 
Doppia identità: Di pubblico dominio 
Attuale occupazione: Protettore dei mari e degli oceani 
Precedente occupazione: Vigilante, re di Posidonia, membro 

della Justice League 

Luogo di nascita: Atlantide, terra DC 

Stato civile: Separato 

Base operativa: Varie 

Supergruppo di appartenenza: Nessuno 

Altezza: 185 cm. 

Peso: 147 kg. 

Occhi: Blu ultramarino 

Capelli: Biondi 

Poteri: Capacità di comunicazione con tutte le forme di vita acqua- 
tica, può nuotare alla velocità di 160 km/h e può sopportare enor- 
mi livelli di pressione e temperatura 

Origine dei poteri: È figlio di un mago e di una regina di Atlantide 
Speciali abilità: Eccelle nel combattimento corpo a corpo 

Armi: L'uncino che sostituisce la mano amputata. Oltre a essere 
dotato di lame taglientissime, può sparare sottili funi che 
permettono ad Aquaman di ancorarsi a oggetti o di imprigionare 

i suoi avversari 

Prima apparizione: MORE FUN COMICS 75 (1941) 


Vero nome: Namor McKenzie 
Altre attuali identità: Nessuna 

Doppia identità: Di pubblico dominio 

Attuale occupazione: Direttore dell'Oracolo Ltd 
Precedente occupazione: Monarca di Atlantide 

Luogo di nascita: La capitale dell'Impero di Atlantide, 
terra Marvel 

Stato civile: Vedovo 

Base operativa: L'oceano Atlantico 

Supergruppo di appartenenza: nessuno 

Altezza: 188 cm. 

Peso: 140 kg. 

Occhi: Verdi 

" Capelli: Neri 
Poteri: Forza e resistenza superumane, capacità di respirare’ 
sott'acqua e di sopravvivere alle pressioni subacquee; 

ha il potere di volare 

Origine dei poteri: È un ibrido tra un uomo e una sirena 
Speciali abilità: Esperto spadaccino 

5 Armi: Nessuna 

Prima apparizione: MARVEL COMICS 1 (1939) 


CONFRONTI DIRETTI 


RIEPILOGO DEI RISULTATI... 


HULK _ SUPERMAN 
CAPITAN AMERICA _ __ BATMAN 
TEMPESTA __ _ _ WONDER WOMAN 
LUOMO RAGNO SUPERBOY 
WOLVERINE LOBO 
QUICKSILVER _ _ _X_ FLASH 
JUBILEE____ ROBIN 
SUB-MARINER ___ _X_ AQUAMAN 
ELEKTRA ___ _  CATWOMAN 
THOR _X__ _ CAPITAN MARVEL 
SILVER SURFER___ _ GREEN LANTERN 


Ecco il punteggio al termine dei primi scontri. La DC è in vantaggio di un punto, ma la 
partita non è certo conclusa! Rimangono ancora otto battaglie e i contendenti rivaleggiano 
per potere, abilità e intelligenza. Quale sarà il destino dei due universi fumettistici più co- 
nosciuti? La decisione, come sapete, è stata presa direttamente dai lettori americani e, fra 
non molto, conoscerete i vincitori. Nel frattempo vi chiediamo: secondo voi, chi avrebbe 
dovuto vincere in questa titanica Olimpiade? A chi (e perché) dovrebbe toccare la palma 
del più forte? Se volete votare e contribuire a creare il più curioso dei WHAT IF..?! dal vi- 
vo, staccate o fotocopiate questa pagina e inviatela in redazione. Il risultato apparirà ac- 
canto a quello ufficiale su LE BATTAGLIE DEL SECOLO 8. Diventate giudici e arbitri dello 
scontro del secolo! 


Cosa sarebbe successo se Marvel e DC Comics non fos- 
sero mai esistite? Cosa leggeremmo oggi se i supereroi 
fossero sempre stati pubblicati da una sola grande casa 
editrice? 

Già, cosa sarebbe successo se...?! 

Il bello, cari lettori, è che tutto ciò è successo per davve- 
ro! Nel corso dei prossimi numeri della battaglia delle 
battaglie — lo storico scontro Marvel contro DC (0 DC 
contro Marvel, a seconda di come la pensate) — ci ritro- 
veremo in un universo dove nessuno ha mai sentito par- 


lare né dell'Uomo Ragno, né di Superman, né degli 
X-Men, di Wonder Woman, di Batman o di Wolverine. 


Incontreremo i fantastici supereroi amalgamati nei nume- 


ri uno di dodici serie nuove di zecca! L'impossibi- 
le Ragno-Boy), il patriottico Super Soldato, 
l'infernale Speed Demon, l'enigmatico Dr. 
StrangeFate... Benvenuti nell'AMALGAM 
UNIVERSE, dove l'impensabile è solo 
l'inizio! 


A tutti noi capita, a volte, di ripensare 
agli albi di un tempo, ai mitici primi do- 
dici numeri di FANTASTICI QUATTRO, 
per esempio, dove Stan Lee e Jack 
Kirby gettarono le basi di quella mirabile 
creazione che è l'Universo Marvel; oppure agli albi della 
Silver Age della DC, con quelle copertine surreali. Storie 
d'azione, forse anche ingenue, ma piene d’invenzioni, di 
fantasia, di strani personaggi. Di divertimento allo stato 
puro. Nel progetto AMALGAM c'è un po' di tutto questo, 
e non è un caso che i migliori scrittori e disegnatori del- 
l'industria dei comics abbiano accettato con entusiasmo 
di realizzare questi dodici numeri uno. Negli ultimi dieci 
anni i supereroi sono cambiati: molto si è guadagnato ma 
qualcosa di importante è andato perduto. Il senso del 
meraviglioso, forse, quell'ingenuità che portò Stan Lee a 
inventarsi un uomo allungabile; o un surfista spaziale. 
Basta, scorrendo la presentazione delle storie (voluta- 
mente vaga e scherzosa per non togliere a nessuno il 
gusto della lettura), leggere i credits per rendersi con- 
to che siamo ben lontani da un'operazione sola- 
mente e puramente di cassetta. Tra gli autori, 
tutti bravissimi, vi sono anche alcuni “mo- 
stri sacri” come Garcia-Lopez e Dave 
Gibbons, oltre a giovani talenti che so- 
no ormai più che una promessa, come 
Mike Wieringo (fra qualche mesetto 
sulle pagine dell'UOMO RAGNO) e 
Roger Cruz. Fra tutti, vorrei segnalare 
una rivelazione: Howard Porter, l'at- 
tuale matitista della nuova Justice 
League of America, un vero fenome- 
no. Per realizzare questa nuova fol- 
lia supereroica, Mark Gruenwald e 
Mike Carlin si sono divisi i compiti, 


egreti di 


ALGAMI! 


di Giorgio Lavagna 


assegnando la produzione di sei testate alla Marvel e al- 
tre sei alla DC. 

Vi immaginate Coca-cola e Pepsi che si uniscono per dar 
vita a una bevanda “amalgamata”? come si chiamereb- 
be? Pepsi-Coca? Ciò che nel mondo del business è per 
definizione impensabile è accaduto invece in quella parti- 
colarissima industria che è il fumetto, il regno dell'imma- 
ginazione più sfrenata, dove niente è impossibile. 


RAGNO BOY n.1 


L'UOMO RAGNO più SUPERBOY 
Testi e chine: Karl Kesel 
Matite: Mike Wieringo 
Produzione: Marvel 
«Magari potessi divertirmi così ogni mese!» Lo ha detto 
Karl Kesel (sceneggiatore) parlando di questa storia. Ar- 
mato della sua famosa pistola spararagnatele, il giovane 
superclone di Peter Parker affronta la mi- 
naccia di Bizzarnage (Bizzarro più Car- 
nage). A grandi poteri corrispondono... 
randi poteri! 
SUPER Sai 
SOLDATO n.1 
SUPERMAN più CAPITAN 
AMERICA 
Testi: Mark Waid 
Disegni: Dave Gibbons 
Produzione: DC 
Negli anni Trenta una piccola navi- 
cella spaziale si schianta sulla terra; al 
suo interno c'è un bambino alieno, che 
rimane ucciso nell'impatto. Dal DNA 
del piccolo gli scienziati traggono un 
portentoso siero, che viene sperimen- 
tato su un giovane volontario, 
Clark Kent. 
Mark Waid, sceneggiatore: 
«È Cap con la vista ter- 
mica! Ma sono il suo co- 
raggio e il suo indomito 
spirito combattivo a carat- 
terizzarlo in modo definiti- 
vo. E questo è importante, 
perché i poteri di Super Soldato si so- 
no manifestati in lui solo dopo un certo periodo». 


LA LEGGENDA 


DELLARTIGLIO NERO 


WOLVERINE più BATMAN 

Testi: Larry Hama 

Disegni: Jim Balent e Ray McCarty 
Produzione: DC 

Artigli di adamantio, doti deduttive degne di uno 
Sherlock Holmes, un tenebroso costume da pi- 
pistrello. È il giustiziere di Gotham City. Ma co- 
sa succederà quando Carol Danvers scoprirà la 
sua identità segreta? 


BRUCE WAYNE: 


AGENTE DELLO SHIELD. n.1 


BATMAN più NICK FURY 

Testi: Chuck Dixon 

Disegni: Cary Nord 

Produzione: Marvel 

Dixon: «Sono stato costretto a scrivere la più 
bella storia dello S.H.I.E.L.D. che riuscissi a 
pensare. Ho dovuto metterci un sacco di roba di 
prima qualità; al livello di Steranko, per inten- 
derci. Sono impazzito per riuscirci». 

‘1 genitori di Bruce Wayne sono morti in un’azio- 
ne di spionaggio e Bruce usa tutto il suo denaro 
e i suoi contatti per arrivare ai vertici dello 
S.H.I.E.L.D.! E ci riesce! Nella storia, due peri- 
colosi criminali: il folle Teschio Verde e l'insidio- 
sa Selina Luthor. 


SPEED DEMON n.1 

FLASH più DEMON più GHOST 

Testi: Howard Mackie 

Disegni: James Felder, Salvador Larroca 

e Al Milgrom 

Produzione: Marvel 

La perfetta sintesi del lato oscuro dell'Uni- 
verso Amalgam: Blaze Allen, che ha il pote- 
re di trasformarsi in Speed Demon in gara 
contro Incubo Spettrale (Incubo più lo Spet- 
tro) per assicurarsi le anime dei mortali. E in 
più... Wally West (Kid Demon), Uatu l'Os- 
servatore, Daimon Hellstrom (il'Flash della — 
Golden Age), Hal Jordan, Merlino e il Goblin 
Verde (Harry Osborn più Due Facce). 


LA PATTUGLIA-X n.1 
DOOM PATROL più X-MEN più X-FORCE 
più TEEN TITANS 

Testi: Karl e Barbara Kesel 

Disegni: Roger Cruz e Jon Holdredge 
Produzione: Marvel 

Il gruppo più insolito dell'Universo Amal- 
gam contro il malefico Dottor Doomsday (il 
Dottor Destino più Doomsday), che scaglia 
contro di loro un esercito di strani esseri, 
versioni “rimescolate” degli eroi Amalgam 
che noi tutti conosciamo. 


AMAZZONE n.1 
TEMPESTA più WONDER WOMAN 
di John Byrne 
Produzione: DC 

Byrne: «Mi hanno detto: “Tempesta e Wonder 
Woman”, 
E io ho fatto... quel che mi pareva!». 


E BRACCIALI n.1 
3 PUNISHER più WONDER WOMAN 
#Y Testi: John Ostrander 
fi Disegni: Gary Frank e Cam Smith 
RS Produzione: Marvel 
Trevor Castle, il Punitore, e 
Diana, regina delle Amazzoni, 
sono felicemente sposati! La ricer- 

ca del loro figlioletto rapito li porterà 
tra le grinfie di... Tnanoside (Thanos più 


mazzo, ma forse la più divertente! 


MAGNETO E 
I MAGNETIC MEN n.1 
LA CONFRATERNITA DEI MUTANTI 
MALVAGI più | METAL MEN 
$ Testi: Mark Waid e Gerard Jones 
Disegni: Jeff Matsuda e Art Thibert 
i Produzione: Marvel 
Storia e scienza in un unico numero! 
Ferro, Cobalto, Nichel, Bismuto e Antimonio 
contro Will Magnus, il malvagio fratello di 
Magneto. Il losco individuo ha creato Si- 
nestron (Sinistro più Brainiac), la Senti- 


nella per eccellenza. È come se le Sentinelle fossero sta- 
te inventate da Joseph Mengele, il folle scienziato nazista 
che faceva esperimenti su esseri umani. 


ASSASSINS n.1 

ELEKTRA più CATWOMAN più DEVIL 

più DEATHSTROKE 

Testi: D.G. Chichester 

Disegni: Scott McDaniel e Derek Fisher 

Produzione: DC 

Slade (Dare) Murdok e Elektra (Catsai) Kyle solo le mi- 
gliori nel loro lavoro: killer professioniste. Sono le bad 
girls dell'Universo Amalgam ed è stato commissionato lo- 
ro l'assassinio del sindaco di New Gotham. 

Molti sono gli avversari che dovranno affrontare, ma, die- 
tro a tutti, l'ombra minacciosa di una domanda senza ri- 
sposta... 


DR. STRANGEFATE n.1 

Dr. STRANGE più Dr.FATE più... 

Testi: Ron Marz 

Disegni: Josè Luis Garcia-Lopez e Kevin Nolan 
Produzione: DC 

Il mistico dei mistici... Solo lui possiede la chiave del de- 
stino dell'intero Universo Amalgam. «È più misterioso e 
sgradevole dei due personaggi che lo compongono» dice 
Ron Marz. «E il suo servitore... è qualcuno che non vi 
aspettate!» Un comprimario d'eccezione: Access, il pri- 
mo eroe Marvel/DC, e in più, nel finale, una sorpresa ve- 
ramente shockante! 


JLX n.1 

JUSTICE LEAGUE AMERICA più VENDICATORI 

più X-MEN 

Testi: Marl Waid e Gerard Jones 

Disegni: Howard Porter e John Dell 

Produzione: DC 

Lo scrittore degli X-Men e quello di Justice League 
America si “amalgamano” e danno vita al più potente su- 
perteam dell'Amalgam Universe: La Judgment League 
Avengers, che include, tra gli altri, supereroi come Su- 
per Soldato, Artiglio Nero e Goliath (alias Oliver 
Queen). La storia comincia con uno scontro durissimo: | 
mutanti del gruppo guidato da Apollo (Ciclope‘più Ray) 
si ribellano alla leadership di Super Soldato, danno vita 
alla JLX e decidono di andare alla ricerca della perduta 
Atlantide, terra d'origine di tutti i mutanti. 

Qui incontreranno J’onn J’onzz (J'onn J'onzz più Alfie- 


re), l'ultimo sopravvissuto 
della razza marziana degli... - 
Skrull! 


DIETRO LE QUINTE DI 
AMALGAM COMICS 
All’inizio il primo nome che ci 
venne in mente fu “Fusion”, 
il più logico e il più ovvio. 
Poi Mike Carlin scoprì che 
era già stato usato. lo pen- 
savo che “Fusion” fosse più 
potente e incisivo di “Amal- 
esi gam”, una parola che i lettori 
(3 più giovani forse non sareb- 
74, bero stati nemmeno capaci 
(VW (È di pronunciare. 
LA (n Però, pensandoci bene, 
“Amalgam” significa letteral- 
mente quello che ci eravamo proposti di fare, il senso 
dell'intero progetto. 
E poi non è male imparare una nuova parola grazie ai fu- 
metti. 
Mark Gruenwald, co-editor di MARVEL CONTRO DC. 


Pensavo che sulle prime pagine delle storie Amalgam 
dovesse esserci scritto: «Mort Lieber presenta» [un'amal- 
gama tra Mort Weisinger, mitico editor DC, e il nome ori- 
ginale di Stan Lee; NdR]. Pensavo che fosse una grande 
idea, ma ero l'unico a cui fosse piaciuta... 

Chuk Dixon, scrittore. 


Alla fine mi hanno permesso di usare “Oliver Queen”, 
Goliath; ma mi bocciarono l'idea originale: il nome che 
volevo era “Giant Queen” [letteralmente “regina gigante”, 
ma significa anche “gigante gay”; NdR] 

Mark Waid, scrittore. 


'AMALGAM sarà con noi a partire dal numero 8 delle 
BATTAGLIE DEL SECOLO, proseguirà nello SPECIALE 
AMALGAM n.1, nelle BATTAGLIE DEL SECOLO n.9 e si 
concluderà nelle BATTAGLIE DEL SECOLO n. 10, con il 
gran finale di MARVEL CONTRO DC. 

Nel frattempo, “amalgamatevi” anche voi. Spediteci idee 
e disegni dei vostri eroi “compositi”. | più belli verranno 
pubblicati. Promesso. 
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i confesso che di tanto in tanto la- 
Vv scio gli spazi siderali, dominio di 

Silver Surfer, per addentrarmi nei 
sordidi vicoli della decadente Gotham City, 
una città infestata dai criminali che Bat- 
man tiene saldamente sotto controllo; op- 
pure mi incammino per i larghi viali di Key- 
stone City, dove anche le macchine più 
veloci appaiono immobili se Flash “sfrec- 
cia” lasciandosi dietro una scia di lampi 
scarlatti. Poi, passeggiando per il centro di 
Metropolis, non riesco a trattenermi dall'al- 
zare lo sguardo verso quello spicchio di 
cielo tra i grattacieli e... no, non è un uccel- 
lo, non è un aereo, è Superman che pat- 
tuglia nella sua battaglia senza fine per la 
libertà, la giustizia e la democrazia. 
A parte i personaggi principali, ai quali so- 
no dedicate le schede nei redazionali inter- 
ni, incontriamo nelle pagine di questi primi 
due round della “battaglia delle battaglie” 
alcune vecchie conoscenze. Cominciamo 
col celeberrimo Joker, il cui eterno sorriso 
nasconde una mente completamente folle. 
Il Joker, deturpato da un'immersione in una 
cisterna piena di agenti chimici nella quale 
si era tuffato per sfuggire alla caccia di Bat- 
man, è sicuramente il peggior nemico del- 
l'Uomo Pipistrello: se volete sapere tutto su 
di lui vi consiglio lo speciale The Killing 
Joke di Alan Moore e Brian Bolland, pub- 
blicato nel 1989 dalla Rizzoli. Si tratta di u- 
na delle più belle storie del decennio. Su 
Jimmy Olsen e Lois Lane, rispettivamen- 
te il miglior amico e la fidanzata di Super- 
man, potrete leggere sullo speciale della 
Play Press Man of Steel, che raccoglie le 
sei parti della famosa miniserie di John 
Byrne precedentemente pubblicata dalla 
Rizzoli su Corto Maltese. La giovane fan- 
ciulla che litiga con Superboy sulla spiag- 
gia Hawaiana è la telecronista in carriera 
Tana Moon - è possibile che il suo inte- 
resse per il ragazzo d'acciaio non sia solo 
di natura professionale. L'uomo in armatura 
che affronta l'Uomo Assorbente (nella foto 
che Clark Kent tiene in mano a p. 26) è 
Steel, alias John Henry Irons, uno dei 
quattro falsi Superman (Superman della 
Play Press, dal n.3 in poi). Nella pagina 
seguente fanno la loro comparsa altri due 
nemici di Bats: Bane — un tristo figuro che 
ha spezzato la schiena a Batman costrin- 
gendolo al ritiro (potete seguire le conse- 


guenze di quel gesto sulla testata Batman 
Saga) e provocando in tal modo l'inizio del- 
la carriera di Jean Paul Valley, che per 
qualche mese è stato il nuovo Batman — e 
l’Enigmista (o Riddler), la star del film 
Batman forever. Subito dopo il Punitore e 
Ghost se la vedono rispettivamente con 
Deathstroke e Demon, un personaggio 
quest'ultimo creato dal grande Jack Kirby; 
mentre la Torcia Umana e la Cosa fronteg- 
giano un attacco di J’onn J’onzz, il detec- 
tive marziano, e di Firestorm, l'uomo nu- 
cleare. Una menzione merita Starman, il 
ragazzo con gli occhiali che avete visto in 
compagnia del Dottor Strange. È l'ultima 
incarnazione di un vecchissimo personag- 
gio DC (visto su DC Collection 15/16 della 
Play). Nella stessa pagina due “quasi ovvi” 
team-up: Hawkman con Arcangelo e Su- 
pergirl al fianco di She-Hulk. Ancora qual- 
che apparizione flash: Man-bat, il “Pipi- 
strello-uomo" creato negli anni 70 da 
Danny O'Neil e Neil Adams; Darkseid (se 
volete sapere chi è il più forte tra lui e Ga- 
lactus procuratevi LE BATTAGLIE DEL SE- 
COLO 6) e lo Spettro (visto su DC Collec- 
tion 17/18 della Play). Il mostro verde che 
combatte contro Wolvie non è uno Skrull: 
si chiama Killer Croc, l'uomo alligatore; 
per anni e anni ha fatto penare Batman, 
ma ora pare essersi ritirato nelle paludi del- 
la Louisiana sotto la protezione di Swamp 
Thing. Manca qualcuno? Come no... Ni- 
ghtwing, alias Dick Grayson, il primo Ro- 
bin che da un po' di tempo si è messo in 
proprio e... Silvestro, Titti, Speedy Gon- 
zales, Beep Beep, Vilcoyote! Che dite, 
sono impazzito? Assolutamente no! Anda- 
te un po' a controllare a pagina 46... Ricor- 
date che la DC è una divisione del gruppo 
Time Warner, e che quindi pubblica le ver- 
sioni a fumetti delle avventure dei perso- 
naggi cartoonistici della Warner Bros. La 
Marvel risponde con gli eroi della serie 
Ren & Stimpy Show, mai vista in Italia ma 
non per questo meno spassosa. 

Nella “battaglia del millennio" nessuno è ri- 
masto a casa! L'appuntamento è tra un 
mese, con il terzo round dello scontro e 
l'avvento di AMALGAM. 

Chi è il più forte? Nell'attesa fateci sapere 
la vostra opinione! 


GIORGIO LAVAGNA 


Lo scontro del secolo continua! Chi sono i supereroi più potenti? Chi è 
più forte fra Hulk e Superman, fra Capitan America e Batman, fra 
Wolverine e Lobo? Scopritelo in questa storia scritta da Ron Marze 
disegnata da Claudio Castellini e Dan Jurgens. Inoltre, il più 
imprevedibile degli avvenimenti: la fusione dei due universi in lotta in 
una nuova entità... AMALGAM! Scoprite con noi il mistero di Speed 
Demon (di Mackie/Felder e Larroca) e di Trevor Castle e Diana Prince 
nel selvaggio Proiettili e bracciali (py John Ostrander e Gary Frank). 
LE BATTAGLIE DEL SECOLO 8, in edicola da giovedì 17 ottobre. 


Non finisce qui. A metà novembre sarà disponibile FAMALGAM COMICS 
SPECIAL, un volumetto contenente le bizzarre avventure di Ragno-Boy, 
Magneto e i Magnetic Men, la Pattuglia-X e le Assassins. 88 
pagine di fumetti, con la “fusione” degli eroi più famosi d'America, 
realizzate dal gotha del comicdom statunitense. 


VENITE A TROVARCI SLl: 
HTTP: SMIACEINE, FORUMCOMMUNITY.NE 


SI INFORMA CHE LA MIAO FILMS È CONTRO LA PIRATERIA! 
IL FUMETTO DI SEGUITO RIPRODOTTO È COPYRIGHT DEGLI AVENTI I DI- 
RITTI EO È ATTO AL SOLO SCOPO DIMOSTRATIVO; PERTANTO, SI INVITA, 
CHIUNQUE ENTRI IN POSSESSO DI QUESTO FILE, A DUE LINICHE 
SCELTE POSSIBILI: 
1- TENERE IL FILE PER 24 ORE PER POI CANCELLARLO DAL PC, 


N 2 - TENERE IL FILE PERCHÉ IN POSSESSO DELL'ORIGINALE, IN OGNI 


CASO, PER FAVORIRE LA DIVULGAZIONE DEL MEDIA, FUMETTO IN 
QUESTO CASO, SI INVITA L'UTENTE A COMPRARE L'ORIGINALE! 


TT: Ul IAOFILMS S. FORUNCOM MUNITY. NET/ 


